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1. Yleistd tdstd oppaasta

Hei!

Onpa mukavaa, etti olet l6ytinyt PAX-kirjat ja timin opetta-
jan oppaan (OO). Oppaasta l6ydit lisimateriaalia ja vinkkeja,
miten voit kidyttdd opetuksessa PAX-kirjasarjaa ja erityisesti sen
ensimmadisti osaa nimeltdin Loitsusauva. Opettajan opas tarjoaa
ideoita, joista voi valita tai ammentaa innoitusta. Ali tee kaikkea.
Kokeile ja muokkaa tehtivii, niin ettd ne sopivat omille oppilail-
lesi, ja anna omien ideoidesi lentdi. Monia vinkeisti voi tieten-
kin soveltaa myos muihin teksteihin.

Timai opas perustuu sosiokulttuuriseen nikemykseen lukutai-
dosta [alaviite 1]. Oppaassa painotetaan esim. tekstien luomista
ja kisittelemistd yhdessi, keskustelua, opettajan mallintavaa ja
akdiivisesti reflektoivaa lukemista, lukustrategioita ja leikillisyyt-
td. TAma sopii hyvin yhteen perusopetuksen suomen kielti ja
kirjallisuutta koskevan opetussuunnitelman kanssa.

Suomen kieli ja kirjallisuus -oppiméirin erityiseni tehtivini on kehittdi
oppilaiden suomen kielen, moniluku- seki vuorovaikutustaitoja ja tutustuttaa
kirjallisuuteen ja kulttuuriin. Opetus tukee oppilaiden monilukutaidon, kieli-
tictoisuuden ja kielellisen identiteetin rakentumista. Opetuksessa ohjataan op-
pilaita ymmirtimiin suomen kielen, kirjallisuuden ja muun kulttuurin merki-
tysti ja asemaa monikulttuurisessa ja monikielisessi yhteiskunnassa. Oppilaita
ohjataan huomaamaan koulun ulkopuolella opitun kieli-, media- ja kulttuuritie-
touden merkitys suomen kielen oppimisen tukena.

(Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014)

1 Lukutaito miiritelldin tissi kirjakielen kiyttimiseksi eri tarkoituksiin erilaisissa sosiaalisissa
yhteyksissi (Barton 2007, Janks 2010, Skoog 2021).



Lukeminen ja kirjoittaminen ovat sosiaalista toimintaa,
koska pohjimmiltaan niissi on kyse kommunikaatiosta.
Teksti kirjoitetaan, jotta joku lukisi sen, ja sama pitee tietys-
ti myos oppilaiden omiin teksteihin. Puhukaa, kirjoittakaa,
piirtakai, leikkikda, ndytelkid, mitd luette ja kirjoitatte. Kun
on paissyt sisdin tillaiseen ajattelutapaan, ei ole endi mitdin
rajoja sille, mita tekstien kanssa voi tehda. Jipii!

Ingela Korsell

KIRJAILIJA,

PERUSKOULUN OPETTAJA

TEKEE VAITOSKIRJAA PEDAGOGIIKASTA

P.S. PAX Opettajan oppaan voi myos ladata ilmaiseksi tadlea:
www.lastenkirjat.fi/opettajille



https://www.lastenkirjat.fi/opettajille 

2. PAX-kirjasarjasta
FAKTAT PAHKINANKUORESSA

PAX on kymmenosainen urbaani fantasiakirjasarja 9—12 -vuotiaille.
Sarjan kirjoittajat ovat Ingela Korsell ja Asa Larsson ja kuvittajana
toimii Henrik Jonsson.

Tapahtumat sijoittuvat nykyajan Mariefrediin, ja tarinan yli-
luonnolliset osuudet kytkeytyvit pohjoismaiseen mytologiaan
ja kansanuskoon.

Tarinat ovat yhdistelmi jinnitysti, kauhua, huumoria ja
koskettavuutta.

Kirjoihin on ripoteltu mustavalkoisia, [insimaiseen supersankari-
tyyliin laadittuja sarjakuvapiirroksia.

Teemoja: pohjoismainen mytologia ja kansanusko, sisaruus, sijais-
lapset, rohkeus, kiusaaminen, ystivyys, rakkaus, alkoholismi, taikuus,

normatiivisuus (perheasetelmat, sukupuoli).

Tarinat ovat vauhdikkaita ja kielellisesti helposti hahmotettavia
olematta lapsellisia.

Lyhyet luvut, joissa on usein koukuttava loppu (clifthanger),
sopivat hyvin dineen luettavaksi.

Tarkoitettu luettavaksi jirjestyksessi. Toistaiseksi suomeksi ovat
ilmestyneet: 1. Loitsusauva, 2. Tuonenkoira, 3. Thtiriekko, 4. Para,
5. osa, Kummitus, ilmestyy syksylld 2022.

Saatavilla my6s e- ja d4nikirjoina.

PAX-kirjasarja on kdinnetty jo noin 20 kielelle.

PAX Loitsusauva (ruotsiksi Nidstingen) oli yksi Ruotsin
Barnens bokjuryn voittajista vuonna 2012.

PAX on aktiivinen sosiaalisessa mediassa nimellid Pax Series.
[ruotsinkielinen]

PAX Otava-kustantamon kotisivuilla:
https://otava.fi/kirjat/pax-1-loitsusauva-2/
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MISTA PAX-KIRJASARJASSA ON KYSE?

Pienessi ruotsalaisessa Mariefredin kaupungissa alkaa tapah-
tua outoja. Pahat voimat yrittivit vallata salaisen, loitsutun
kirjaston, joka on sijainnut vanhan kirkon alla satoja vuosia.
Kirjaston vartijat Estrid ja Magnar ovat omistaneet eliminsi
kirjaston suojelemiselle, mutta heidin ikadintyessiin kirjaston
taikasuoja alkaa heikentyi. Veljekset Alrik ja Viggo saapuvat
Mariefrediin sijaislapsiksi, koska heidin aidilldin on alkoho-
liongelma eiki hin kykene pitimiin huolta pojista. Kiy ilmi,
ettd veljekset on valittu auttamaan kirjaston puolustamisessa,
jotta pimedn voimat eivit valtaisi sitd. Alrikin ja Viggon on
kiytettivi seki voimaa ettid oveluutta voittaakseen kaikki
yliluonnolliset olennot, jotka heridivit henkiin kaupungissa.
Pojilla on kuitenkin omat kamppailunsa myos arkielimissi.
Koulussa on poikajengi, joka tekee veljesten elimisti vaikeaa.
He my6s kaipaavat ditiddn, jonka tukeen ei kuitenkaan voi
luottaa. Lisiksi heidin on kamppailtava luonteidensa kanssa,
péissi ilmoille rdjahtdvin raivon tai kidden, joka kuin itses-
tdin nappaa tavaroita ja tyontii ne taskuun. Aika sykkii, ja
pimeys vaeltaa sisdin. Se alkaa nyt!

MIKSI KIRJASARJAN NIMI ON PAX?

PAX-kirjoissa salainen, loitsuttu kirjasto sijaitsee Mariefredin
kirkonmien alla. Samalla paikalla sijaitsi 500 vuotta sitten
luostari nimeltdan Pax Mariae, miki on latinaa ja tarkoittaa
Marian rauhaa. Mariefredin kaupunki on siis saanut nimen-
sd luostarin mukaan. Lisiksi Alrikin ja Viggon tehtivissa

on kyse rauhan siilyttimisesti Mariefredissi - ja ehki koko
maailmassa.



3. Pohjustusta PAX 1: Loitsusauva -kirjan

lukemiselle

Hyvi esiymmadrrys herittda kiinnostuksen ja helpottaa oppilai-
den luetun ymmirtimisti. Siksi ennen lukemisen aloittamista
voidaan esitelld kirja hyporeesilukemisen avulla ja siten verrytelld
lukemislihaksia. Oikeastaan on kyse ennustamisesta. Miti tuleva
teksti sisiltda sen tiedon pohjalta, jonka kirjan nimi, kansi ja
takakansiteksti antavat, yhdistettyni omiin kokemuksiin?

*

Laatikaa yhteinen miellekartta (mind map) siitd, miti
mielleyhtymii sana loitsusauva tuottaa — pitidkii aivoriihi!

Katsokaa tietosanakirjasta tai googlatkaa sana loitsusauva
(katso myos loitsusauvan kuvaus, OO s. 19)

Katsokaa kirjan kantta ja puhukaa siiti. Minkilainen
(minka genren) kirja on uskoaksenne kyseessi? Miti
tietoa saadaan kannesta? Mitd uskotte kirjassa tapahtuvan?

Lukekaa takakansiteksti d4neen ja keskustelkaa edelleen
siitd, mitd uusia johtolankoja se antaa kirjan sisallosta.

Avatkaa kirja ja katsokaa PAX-kolmikkoa (Asa, Ingela

ja Henrik) sarjakuvahahmoina puhekuplineen (kannen
sisdsivulla), kirjan henkiloiden kasvokuvia ja Mariefredin
karttaa. Ovatko kirjailijat ja kuvittaja teille tuttuja? Ovatko
he kirjoittaneet tai kuvittaneet jotain muutakin? Onko joku
kaynyt Mariefredissi? Missi se sijaitsee? jne.

Selailkaa ja katselkaa hieman kuvituksia (niistd muodostuu
ikdan kuin elokuvan traileri). Millaista tyylid ne ovat? Miti
nyt uskotte kirjassa tapahtuvan? Muistuttaako se jotain
muuta lukemaanne kirjaa?

Katsokaa PAX-traileri (1 min):
https://www.youtube.com/watch?v=13EXrsCmcUg



https://www.youtube.com/watch?v=l3EXrsCmcUg

4. Loitsusauva, luvut 1—5:
yhteenveto, sanastoa, kysymyksid

Tekstista keskusteleminen ja sen kisitteleminen yhdessi
helpottavat lukemisen ymmairtimisti. Erityisen tirkedd timi
on uutta kirjaa aloitettaessa. Lukijan tulee ymmairtia juoni

ja tutustua kirjan henkil6ihin. Siksi olemme laatineet erityis-
tehtivia PAX-sarjan osan 1 Loifsusauva viiteen ensimmaiiseen
lukuun.

LUKU 1
KUOLKAA KUOLIAIKSI

Yhteenveto

Lukija saa tavata idkkiit sisarukset Estridin ja Magnarin,
jotka vartioivat salaista ja loitsuttua kirjastoa. Estrid nikee
ennustuskorteistaan, ettd pimeit ajat ovat tulossa ja ettid
pahat voimat valtaavat kirjaston. Kortit kertovat kuitenkin
my®0s, ettd tulee kaksi soturia (tuntomerkit: molempikitisyys,
korpit, sateenkaari), jotka auttavat heitid suojelemaan kirjas-
toa. Luvun lopussa Estrid viintdi niskat nurin taruolennolta,
pikkupirulta. Ensimmaiinen luku kertoo lukijalle myos, ettd
kirja kuuluu fantasiagenreen (salainen, loitsuttu kirjasto,
pikkupiru ym.)

Sanoja, jotka voivat tuntua vaikeilta
s. 7: kumista, s. 8: 6ljylamppu, uurteinen, rapistua, s. 10: en-
nustuskortit, s. 13: maasiira, s. 14: Odin-jumala



Ehdotuksia keskusteltaviksi kysymyksiksi

Tissd luvussa saamme lukea Estridistd, Magnarista ja pikku-
pirusta. Mitid saamme tietdd heistd? (katso kuvia sivuilla ¢ ja
11) Missi he ovat? Kirjastoa uhkaa jokin, mikd? Oliko luvussa
jotain kummallista, mitd ette ymmairtineet? Millaisen kuvan
saitte Estridistd luvun lopussa, kun hin viinsi pikkupirun
niskat nurin? Jos kuvailisitte lukua 1 jollekulle, joka ei ole
lukenut sitd, niin miti se kisittelee? Kuka on tarinan kertoja?
(ns. kaikkitietdvi kertoja)



LUKU 2
KAKSI VELJESTA

Yhteenvero

Nyt lukijat saavat tavata paihenkilot Alrikin ja Viggon
(kuudes- ja neljisluokkalaiset pojat), jotka ovat juuri tulleet
Mariefrediin sijaislapsiksi, koska heidin iidilli4n on alko-
holiongelma. Viggo kaipaa iitid, mutta Alrik ei halua puhua
didin kanssa, kun timi soittaa. Saamme selville, ettd Alrik
rakastaa koiria ja Viggo varastelee tavaroita. Lukija ymmairtia
myos, ettei veljeksilld ole ollut aivan helppoa ja ettd he piti-
vit paljon toisistaan, vaikka kinastelevatkin. Matkalla uuteen
kouluun Alrik pyytii pikkuveljeltdin, ettei timi hankkiutuisi
ikdvyyksiin, jottei heidin tarvitsisi vaihtaa uudelleen sijaisper-
hettd. Alrik haluaisi jadd4 uusien sijaisvanhempien Laylahin ja
Andersin luo.

Sanoja, jotka voivat tuntua vaikeilta
s. 17: Ridtdlimestarin talo, s. 18: leperrelld, ampaista, s. 21:
pysy4 nahoissaan

Ehdotuksia keskusteltaviksi kysymyksiksi

Nyt tapaamme piaihenkilot Alrikin ja Viggon. Keitd he ovat?
Mitid saamme tietdd heisti ja miten kirjailijat ja kuvittaja
antavat meille tietoja (katsokaa kuvia s. 20)? Oliko luvussa
mielestisi jotain hauskaa? Milti teistd luullaksenne tuntuisi,
jos olisitte sijaislapsia ja aloittaisitte uudessa koulussa - taas.
Misti haluaisitte tietdd lisda? Mitd uskotte kirjailijoiden
haluavan sanoa luvun 2 kahdella viimeiselld lauseella? Miti
uskotte tapahtuvan timin jilkeen?
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LUKU 3
KOULUPIHAN KUNINGAS

Yhteenveto

Tissd luvussa lukijat tapaavat muita kiusaavan Simonin
(antagonisti, padvastustaja), joka on Viggon kanssa samalla
4A-luokalla. Simon on tottunut miiriimiin, eiki kukaan
uskalla sanoa hinelle vastaan. Tilannetta ei paranna, ettd hi-
nen isinsi Thomas on puukisityon opettaja koulussa ja uskoo
valehtelevan poikansa joka sanan. Viggo ja Alrik saavat nis-
koilleen syyn tappelusta Simonin ja timin jengin kanssa, kun
he pelaavat “kuningasta” ensimmdiselld vilitunnilla. Luvun
paitteeksi Alrik sanoo kaikille rumasti ja ryntidi pois koulusta.

Sanoja, jotka voivat tuntua vaikeilta

s. 24: fuskata, vaivihkaa, s. 25: pallosilmi, kierrepallo, pilyilla,
s. 30: lavitsa, versio, s. 31: “katse lattiaan naulittuna”, s. 32:
sopertaa

Ehdotuksia keskusteltaviksi kysymyksiksi

Tissd luvussa saamme lukea Simonista ja hinen isistiin Puu-
kissi-Thomasista. Mitd saamme tietdd heistd? Oletteko pelan-
neet “kuningasta” - uskotteko, ettd pelissi olisi voinut kiydi
niin? Kuka mielestinne aloitti riidan (katsokaa piirroksia
sivuilla 28-29)? Kuka sai syyt niskoilleen? Oletteko kokeneet
jotain samanlaista? Mit olisitte tehneet, jos olisitte Alrik tai
Viggo? Miti uskotte seuraavaksi tapahtuvan?

11
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LUKU 4
KILIN KOLIN RYSKIS!

Yhteenveto

Alrik juoksee pois koulusta suunniltaan raivosta. Hin juoksee
Strandvigenii pitkin ylellisten huviloiden ohi ja vihaa kaikkia
niissd asuvia rikkaita ihmisid, Puukissi-Thomasia, Simonia ja
pikkuveljedin Viggoa, joka aina joutuu hankaluuksiin. Luki-
joille selvida, ettd Alrik on pitinyt huolta pikkuveljestiin siitd
ldhtien, kun he olivat pienii ja diti saattoi jattdd heidit keske-
ndin moneksi paiviksi. Luvun paitteeksi Alrik heittdi kivia
ikkunaruutuihin, mutta mies nimeltidin Magnar pysiyttii
hinet.

Sanoja, jotka voivat tuntua vaikeilta
s. 34: seuraukset, sovinto, “onko meilld diili?”, s 35: sossut

Ehdotuksia keskusteltaviksi kysymyksiksi

Miti tdssd luvussa tapahtuu (katsokaa piirroksia sivulla 36)?
Miksi Alrik on mielestinne vihainen? Ymmarritteko sen,
ettd hin on vihainen? Tekeeko hin mielestinne oikein heit-
tiessddn kivid ikkunalaseihin? Saammeko tietdi jotain lisdi
Alrikin ja Viggon taustasta? Miten kuvailisitte Alrikia? Miten
luku loppuu, miti se tarkoittaa? Miti uskotte tapahtuvan
seuraavaksi?

12
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LUKU 5
MERKIT TASMAAVAT

Yhteenveto

Magnar rauhoittelee Alrikia ja saa timin lopettamaan kivien
heittelyn kasvihuoneeseen, jossa Magnar ja Estrid tyoskente-
levit puutarhureina. He lihtevit sitten Laylahin ja Andersin
kotiin, missd Puukissi-Thomas odottaa puhuakseen tapahtu-
neesta. Pditetdin, etti pojat voivat maksaa rikkoutuneet lasit
tekemilla t6itd kasvihuoneella. Keskustelun aikana Magnar
tajuaa, ettd Alrik ja Viggo ovat ennustuskorttien povaamat
kaksi soturia. Kaikki merkit tismaavit (korppikaulakorut,
korpit pihalla, molempikitisyys, sateenkaari). Estrid ei ha-
lua uskoa titid todeksi, koska pojathan ovat vasta lapsia. Hin
sanoo virittivinsi ansan koetellakseen poikia.

Sanoja, jotka voivat tuntua vaikeilta

s. 41: vanhuudenhoperd, molempikitinen, pakko-oireet, s. 43:
ADHD, pitii nippinsi kurissa, sietdi, s. 44: virranjakaja, iski
silmai salaisen yhteisymmairryksen merkiksi”, s. 47: ”varas-
tavat kuin korpit”, s. 48: virittdi ansa, s. 49: kdintyi kannoil-
laan

Ehdotuksia keskusteltaviksi kysymyksiksi

Tissd luvussa tapaamme sijaisvanhemmat Laylahin ja Ander-
sin. Millaisilta he mielestinne vaikuttavat (katsokaa piirroksia
sivulla 42)? Minki vaikutelman saatte Magnarista, ja minki
takia teistd tuntuu siltd? Mitd Magnar tarkoittaa sanoessaan
“kaikki merkit tismaivit”? Miksi uskotte Estridin olevan
niin dkiinen? Miti luulette Puukissi-Thomasin kuulleen sei-
soessaan piilossa? Miti uskotte seuraavaksi tapahtuvan?
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5. Tekstikeskustelun kysymyspankki ennen
lukemista ja sen jéilkeen

Tekstikeskustelussa opettajalla on hyvi olla paljon kysymyksii,
jotka hin on sisdistinyt jo etukiteen. Timin kysymyspankin
pohjalta opettaja ja vihitellen my6s oppilaat voivat joustavas-
ti edistda keskustelua voidakseen yhdessd ymmairtia tekstin
syvemmilli tasolla. Yhdessi oppilaiden kanssa opettaja voi kes-
kustella lukemisenymmirtimisen eri strategioista ja muokata
niitd. Voidaan esimerkiksi laatia yhteenvetoja, selvittdi episel-
vid kohtia, asettaa kysymyksii ja ennakoida tulevaa. Kannat-
taa olla herkkivaistoinen ja kehittdi edelleen oppilaiden esiin
tuomia asioita. Alla olevia kysymyksid voidaan kayttda kaikkia
(kaunokirjallisia) teksteji luettaessa ja lukemisen jilkeen.

- Mista tissi on kyse?
- Milloin ja missi timi tapahtuu?
— Misti tieditte sen? Missi kohdissa tekstid saatte tietoa siitd?

- Onko jotain erityisti, josta piditte tai ette pida siind, mitid
olette lukeneet?

- Kiinnittiko jokin erityinen asia huomionne?

- Oliko tekstissi jotain kummallista tai vaikeasti
ymmarrettavai?

- Noudattaako teksti jotain kaavaa?

- Kuka on tekstin kertoja - onko kertojia yksi tai useampia
(kaikkitietdvi kertoja, pidhenkilo tai joku muu henkil6ist,
kirjailija)?

- Miten timi asia liittyy muuhun tekstiin?
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Onko kirjailija kertonut lukijoille jotain tisti asiasta
aiemmin tekstissd?

Miti tieditte jo ja mitd ette vield tieda?

Miti tima tarkoittaa jatkoa ajatellen?

Montako eri tarinaa loyditte kirjasta?

Kuinka pitkille ajanjaksolle luku tai kirja sijoittuu?
Misti kirjan hahmosta piditte eniten tai vihiten? Miksi?
Miti luulette tapahtuvan seuraavaksi?

Muistuttaako timi teksti jotain, misti olette lukeneet
aiemmin, misti olette kuulleet puhuttavan tai missi
olette itse olleet mukana.

Miten olisitte toimineet tissi tilanteessa, jos olisitte X
(joku PAXin hahmoista)?

Jos olisitte kirjailijoita tai kuvittajia, miten olisitte
tehneet tarinasta paremman?

Miettikii, jos olisi tapahtunut X — miten silloin olisi
kaynyt? Tai miettikii, ellei X olisi tapahtunut - miten
silloin olisi kdynyt? Miettikii, jos. .. miettikda, jos ei. ..

Jos teidin pitdisi kuvailla kirjaa jollekulle, joka ei ole
lukenut sitd, niin miti kertoisitte siiti?

Keille timi kirja sopii?

Miki on paras tapa lukea titi kirjaa? Yhteen soittoon
vai pitki kerrallaan?

Ovatko kaverinne sanoneet jotain, minka takia olette
ymmirtineet kirjan paremmin tai muuttaneet
kisitystinne siitd?

Haluaisitteko kysyi kirjailijoilta tai kuvittajalta jotain?

15



Yleiskysymyksid kirjallisuuskeskusteluun:

Saavatko ihmiset lasten ja nuorten kirjoissa ja elokuvissa
olla ilkeiti ja tapella?

Saavatko ihmiset teidin mielestinne kiroilla lasten ja
nuorten kirjoissa ja elokuvissa?

Miten pelottavia tai surullisia teidin mielestinne lasten
ja nuorten kirjat ja elokuvat saavat olla?
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6. PAX Loitsusauvan henkilot ja olennot

Tissd luvussa kuvaillaan aluksi PAX Loitsusauvassa esiintyvii
henkil6iti ja olentoja (ja asioita), Sen jilkeen seuraa niihin
liittyvid tehtivii.

KUVAUKSIA

Alrik Delling: 11-vuotias, kohta 12 vuotta tiyttivi poika. On
6C-luokalla Mariefredin koulussa. Kotoisin Tukholmasta.
Alrik ja hinen pikkuveljensi Viggo asuvat nyt Andersin ja
Laylahin luona Réitilimestarin talossa Munkhagsgatanilla
Mariefredin kaupungissa. He ovat kasvattilapsia tai sijaislap-
sia, kuten nykyiin sanotaan. Poikien iiti juo litkaa, ja Alrik
on pitinyt huolta Viggosta niin kauan kuin muistaa. Alrik on
sellainen, joka miettii aika paljon mutta pitdi tunteet sisil-
lddn. Joskus hin kylldkin rijahtia. Silloin hin on niin vihai-
nen, ettd hidin tuskin tietdi, miti tekee. Hin rakastaa koiria
ja on todella nopea sadan metrin juoksussa.

Viggo Delling: 10-vuotias ja 4A-luokalla Mariefredin koulussa.
Asuu isoveljensi Alrikin kanssa Andersin ja Laylahin luona
Riitilimestarin talossa Munkhagsgatanilla Mariefredin kau-
pungissa. Hin on kasvattilapsi eli sijaislapsi, kuten nykydin
sanotaan. Kotoisin Tukholmasta. Maailman paras kiipeile-
miin ja tasapainottelemaan. Ei voi olla varastelematta tava-
roita. On kuin hinen kisillddn olisi oma tahto. Tekee usein
asioita ajattelematta ensin. Pitdd Andersista ja Laylahista
mutta kaipaa ditiddn.
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Estrid Mimer: 6o-vuotias nainen, kirkonmien alle kitkeytyvin
salaisen kirjaston vartija. Saapui aikoinaan 7-vuotiaana Marie-
frediin kasvattilapsena yhdessi isoveljensd Magnarin kanssa.
Ennen siti he olivat asuneet lastenkodissa, koska heidin biolo-
giset vanhempansa olivat kuolleet. Alrikin ja Viggon mielesti
Estrid on aika kova ja ankara, mutta vihitellen he nikevit hi-
nestd myos muita puolia. Hin on taiturimainen keppitaistelija,
ja ellei lihelli ole keppid, myos haravat ja muut vastaavat kiy-
vit. Osaa my6s lukea ennustuskortteja nihdikseen tulevaisuu-
teen mutta saa siitd kovan painsiryn. Ester ja Magnar asuvat
talossaan Klostergatanilla kirkon vieressi. Molemmat tyosken-
televit Gripsholmin linnan puutarhureina.

Magnar Mimer: 62-vuotias mies, salaisen kirjaston vartija. Saa-
pui aikoinaan g-vuotiaana Mariefrediin pikkusiskonsa Estridin
kanssa. Sitd ennen he olivat asuneet lastenkodissa. Magnar on
mahdottoman kiltti ja leipoo maailman herkullisimpia omena-
munkkeja. Tuntee kirjaston kaikki kirjat ja osaa tulkita kir-
joituksia. Lisiksi kerd4 ja kuivattaa taikavoimaisia kasveja ja yrt-
tejd. Asuu Klostergatanilla sisarensa Estridin kanssa. Molemmat
tyoskentelevit Gripsholmin linnan puutarhureina.

Laylah Nygren: 45-vuotias nainen, naimisissa Andersin kanssa.
Heidin omien lastensa muutettua pois kotoa he péittivit ottaa
luokseen lapsia, joilla on vaikeaa. Alrik ja Viggo ovat heidin
ensimmiiset sijaislapsensa. Laylah toimii hammasliikirini
Mariefredissi, hinelli on oma vastaanotto lihellid venesatamaa.
Laylahin liheisyydessi tulee hyville tuulelle. Hin on melkein
aina iloinen ja tykkii kokata kuumaa ja mausteista ruokaa.
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Anders Nygren: 45-vuotias mies, Alrikin ja Viggon sijaisisi. Osaa
korjata melkein miti vain, hinelld on yritys nimeltdin "Kite-
vi mies”. Hin oli itse melko levoton nuori, kunnes hin tapasi
Laylahin. Heilld on kaksi aikuista lasta, jotka ovat muuttaneet
jo pois kotoa. Anders on juro ja vahva, mutta hinelld on suuri
sydin.

Simon Johansson: 10-vuotias, Mariefredin koulun 4A-luokalla eli
samalla luokalla kuin Viggo. Luokan kuningas, joka paittii kai-
ken koulun pihalla. Joutuu riitoihin Viggon ja Alrikin kanssa heti
alusta alkaen. Siité lihtien he ovat vihollisia. Simonin jengiin
kuuluvat Jonte ja Filip, jotka ovat myos 4A-luokalla, ja Anton,
joka on Alrikin luokalla. Simonin isd Thomas on puukisityon-
opettaja, ja hinti sanotaan Puukissi-Thomasiksi.

Pikkupirut: Pienikokoisia pahoja henkii, korkeintaan kissan
kokoisia. Kulkevat kahdella jalalla. Niilli ei ole turkkia. Kolme
kynnellistd sormea kummassakin kiddessd. Teravit hampaat eiki
lainkaan korvia. Pahansisuisia, hauskuuttavat itseiin enimmik-
seen tappamalla pikkueldimii ja aiheuttamalla tuhoja. Niiden
aivot eivit ole kovinkaan isot, mutta ne voivat olla todella vaaral-
lisia joukolla. Puhuvat nurinkurisesti.

Edimmu, pimedolento: Sumerilainen nilkiinen aave, jota kutsu-
taan myos nimelld utukku. Voi asettua esineisiin, esimerkiksi
kirjoihin, joskus myos ihmisiin. Ne voivat kylld ahmaista pienen
palan tai juoda tilkan verta, mutta tavallisesti ne eivit ole vaaral-
lisia ihmisille. Kirjoitusten mukaan ne eivit osaa tehdi taikoja,
esimerkiksi siirtdi esineiti.

Loitsusauva: Tunnetaan muinaisista Norjasta ja Islannista. Sithen
kuului sauva, johon seivistettiin eldimen pia kita ammollaan.
Loitsusauva pystytettiin maahan ja laulettiin samalla erdinlaista
kirouslaulua. Sauva suunnattiin kohti siti, jonka haluttiin koh-
taavan onnettomuuden tai katoavan. Joskus sauvaan kaiverrettiin
taikariimuja.
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Salainen, loitsuttu kirjasto: Sijaitsee kirkonmien uumenissa
Mariefredin kaupungissa. Siti vartioivat sisarukset Estrid

ja Magnar Mimer, joiden kasvattiditi toimi vartijana ennen
heiti. Kirjasto on todella vanha, ja se siirrettiin Mariefrediin
1400-luvun lopulla, kun nykyisen kirkon paikalle rakennet-
tiin luostari. Luostarin nimi oli Pax Mariae, miki tarkoittaa
Marian rauhaa latinaksi. Sen mukaan Mariefredin kaupunki
on saanut nimensi, ja luostarin munkit olivat ensimmaisié
kirjaston vartijoita. Kirjastossa on kirjoituksia vaikka mista
aina taikayrteistd demonien ja lohikdirmeiden kanssa taiste-
luun. Sielli on myos kielletty hylly, joka on lukossa ja sisiltda
erittdin vaarallisia kirjoja. Kirjastossa Magnar siilyttid myos
luostarinpuutarhasta poimimiaan yrtteji. Sielld on lisiksi
paljon taianomaisia esineitd, kuten loitsusauva.

ALRIK VIGGO

ESTRID MAGNARC

SIMON

LAYLAH ANDERS
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TEHTAVIA

Kirjailijat kuvailevat usein henkiloiti (ja olentoja) sen kautta,
miten ndmi puhuvat ja litkkkuvat ja miti tekevit eri tilanteissa.
Katsokaa esim. kohtaa, jossa Estrid vdintia pikkupirulta niskat
nurin luvussa 1 tai sitd, miten edimmu kiyttiytyy ja milti se
kuulostaa luvuissa 7-9.

* Laatikaa miellekartta (mind map) eri henkil6isti/
olennoista: ominaisuudet, perhe, ulkoniko, ystavit/
viholliset, erityistaidot, asuinpaikka, mistd pitdd/ei pida,
miti pelkii, tulevaisuudenhaaveet.

*  Keskustelkaa henkil6iden rooleista ja suhteista:
piihenkilo, vastustajat, auttajat, perhe, ystivit.

*  Valitkaa kirjasta lainaus, jossa henkil6ita tai olentoja
kuvaillaan mielestinne erityisen hyvin.

*  Leikkikai arvauspelii, jossa esititte tiettyji henkiloitd
ja olentoja ja muut yrittivit arvata oikein.

*  Kirjoittakaa teksti, jossa vertaatte eroja ja yhtildisyyksid
kahden PAXin henkilon (esim. Estridin ja Magnarin)
tai itsenne ja jonkun PAXin henkilon (esim. Viggon) vililla.

*

Kirjoittakaa PAXin henkiloiden ja olentojen etsinti-
kuulutuksia/seuranhakuilmoituksia (ja piirtikai
halutessanne myos kasvokuva).
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. Vinkkejd tyoskentelyyn Paxin kuvitusten parissa

Katsokaa tarkkaan kuvituksia ja keskustelkaa hieman

erityisesti niistd, esimerkiksi:

- Luvuissa 8-9 (s. 63, 65, 68) Alrik ja Viggo kamppailevat
kirjastossa edimmua/pimeiolentoa vastaan. Miti siind tapahtuu?
Ovatko oma mielikuvasi ja kuvittajan kisitys pimedolennosta
samanlaiset? Millainen tunne herii kuvituksia katseltaessa,
minki tunnelman kuvat vilittavie? Mistd piditte eniten kuvituk-
sessa? Olisiko se voitu tehdi jollain muulla tavalla? Voitte myos
katsoa 11-vuotiaan Alvinin tekemin ruotsinkielisen lyhyt-
elokuvan (n. 4 min.) aiheesta:
https://www.voutube.com/watch?v=RYs8ZtnEpns

- Luvussa 12 (s. 93) loitsusauva puhuu suoraan sijaisiiti Laylahin
pddn sisddn. Miti siind tapahtuu? Miten kuvittaja on saanut
tehtyi tilanteesta niin pelottavan? Ajatelkaa, jos kyseessi olisi
jonkun teistd isi tai diti!

— Luvussa 19 (s. 140) peurahaasta 16ytyy tapettu peura. Miti ajatte-
lette ja milti teistd tuntuu kuvan nihdessinne? Miti arvelette
kadonneille peuroille ja tapetulle peuralle tapahtuneen?

Valitse yksi PAX-kirjan kuvista. Kerro sitten lyhyesti, misti siini
on kyse, ja perustele, miksi valitsit juuri sen.

Tee oma PAX-kuvituksesi kohtaukseen, josta ei ole piirretty
kuvaa kirjaan. Niyti ja kerro/kirjoita, miksi valitsit juuri kyseisen

kohtauksen.

Kirjoittakaa ja leikatkaa puhe- tai ajatuskuplia, jotka voitte lisita
PAX-kirjan kuviin.

Keskustelkaa sen haitoista ja eduista, ettd kuvitukset ovat musta-
valkoisia.

Verratkaa Mariefredia Google Earthista ja kuvituksista kirjan sivuil-
la 20, 28, 36, 109. Niyttiavitko paikat kirjan kuvissa samoilta kuin

todellisuudessa?

Etsikii tietoja esimerkiksi googlaamalla PAX-kirjasarjan olentoja
ja hirvioitd. Verratkaa tietoja mm. kirjojen nimiin.

Piirtikda omia hirvioiti ja kuvailkaa niiden ominaisuuksia.
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MARIEFRED
RAATALIMESTARIN TALO

KASVIHUONE

PEURAHAKA

23



8. Vinkkeji wusien tekstien luomiseen
Paxin pohjalta

*

Pienoisnidytelmi (oma suosikkimme!): Jakakaa luokka ryhmiin ja
tehkii pienoisndytelmai jostain PAX Loitsusauvan kohtauksesta
tai luvusta. Oppilaat tietdvit tapahtumat paipiirteissdin mutta
saavat keksii repliikit itse. Harjoitelkaa enintiin 10-15§ minuuttia.
Esittikid ndytelmai toisillenne. Sen ei tarvitse olla tiydellinen!
Pitikia hauskaa!

Keskustelkaa, kirjoittakaa ja niytelkdd kohtauksia, joita ei ole
mukana kirjan tekstissi, esimerkiksi:

1) Mita Viggo tekee Alrikin juostua pois koulusta tapeltuaan
Simonin kanssa koulun pihalla? (luku 3)

2) Miti Estrid ja Magnar tekevit ja puhuvat lukittuaan Alrikin ja
Viggon loitsuttuun kirjastoon? (luku 6)

3) Mitd Alrik ja Viggo puhuvat kaivaessaan kukkapenkkii
Andersin vieraillessa Magnarin ja Estridin luona kasvihuoneella?

(luku 13)

Kirjoita viesti, tekstiviesti tai sihkoposti tai kuvaa videopitka,
jossa annat hyvii neuvoja jollekin PAXin henkil6isti. Niyti se
luokkakavereillesi, ja keskustelkaa siita.

Kuvittele olevasi joku PAXin henkil6isti, joka kirjoittaa kirjeen,
viestin tai tekstiviestin jollekin toiselle PAXin henkil6lle, esimer-
kiksi Viggo, joka kirjoittaa didilleen.

Kuvittele olevasi joku PAXin henkil6isti, joka kirjoittaa paiva-
kirjaansa jostakin tapahtuneesta, esimerkiksi Simon, Laylah tai
Magnar.

Valitse jokin sitaatti kirjasta. Lue se d4dneen kaverillesi tai koko
luokalle. Perustele, miksi valitsit sen. Ovatko muut valinneet sa-
man sitaatin/kohdan/luvun? Ovatko heiddn perustelunsa saman-
laisia?
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Kirjoittakaa lukupdivikirjaa (yhteisti tai omaa) lukiessanne
PAX Loitsusauvaa. Voitte pysihtyi kolme tai nelja kertaa kirjan
aikana ja kirjoittaa muistiin pohdintojanne lukemanne tiimoil-
ta. Tarvittaessa opettaja voi ohjailla ja tukea kirjoittamista yh-
teisilla kysymyksilla.

Kirjoittakaa teksti, jossa Simon kertoo mini-muodossa
esimerkiksi koulupihalla kiydysti tappelusta (luvussa 3).

Miten hin koki tapauksen (nikokulman vaihdos)?

Laatikaa PAX-tietovisa. Keksikda kysymyksii, joihin vastaatte
yksin tai ryhmissi, ja pyrkikidid PAX-tietouden mestareiksi!

Kirjoittakaa tai kertokaa kirjalle uusi loppu. Lukekaa ja keskus-
telkaa erilaisista vaihtoehdoistanne kirjan lopuksi.

Kirjoittakaa tai kertokaa jatkoa kirjalle.
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9. Kertovan tekstin tyypillisii rakenteita

Kielen ja kirjallisuuden opetukseen tulisi sisiltyi kertovan tekstin
viesti, kielelliset piirteet ja tyypilliset rakenteet. Thin liittyen oppi-
laille voidaan esitelli kisitteet juoni, loppukoukutus ja draaman
kaari, jos niin halutaan.

JUONI

Juonta voidaan sanoa kertovan tekstin tapahtumiksi. Kertomuk-
sen juoni kuvaa, miten paihenkilot yrittdvit ratkaista jotain on-
gelmaa (konflikti) saadakseen jotain haluamaansa tai estddkseen
jotain kamalaa tapahtumasta. Piihenkil6t tormiivit kertomuk-
sen varrella ongelmiin ja esteisiin. Lukijan toivotaan miettivin:
”Selvidvitko he tdstd?” ja ?Mitd seuraavaksi tapahtuu?” Pidihen-
kiloille ongelmia aiheuttavat vastustajat (antagonistit), ja piihen-
kil6itd puolestaan tukevat erilaiset apurit.

*  Miten kuvailisitte PAX-kirjojen juonta? (vrt. OO s. 6 tai
juonen kuvauksia kirja-arvosteluissa tai PAX-trailerissa,

kts. 0O s. 29)

Ketki ovat piadhenkiloiden Alrikin ja Viggon vastustajia ja
apureita PAX-kirjoissa?
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LOPPUKOUKUTUS

Lihes kaikki PAX-kirjojen luvut piittyvit loppukoukutukseen eli
clifthangeriin. Se tarkoittaa, etti kirjan luku (tai televisiosarjan jakso)
padttyy siihen, ettd tapahtuu jotain uutta tai jinnittivii, ja lukija saa
vasta seuraavassa luvussa tietdd, miten tilanne jatkuu. Se on tunnettu
temppu, johon kirjailijat turvautuvat houkutellakseen lukijan jatka-
maan lukemista.

*  Pankaa merkille loppukoukutukset lukiessanne PAX Loitsusau-
vaa. Mistd haluatte lukijana tietdd lisdd? Toimiiko keino, herdiko
halu lukea lisdi? Miki loppukoukutus on suosikkinne? Kokeilkaa
kirjoittaa loppukoukutuksia omiin teksteihinne.

* Huomatkaa, ettd myo6s koko kirja paittyy loppukoukutukseen.
Niin loppuvat itse asiassa kaikki PAX-kirjat. Mita piditte tisti kei-
nosta? Innostaako se lukemaan lisdi?

DRAAMAN KAARI

Draaman kaari on myos menetelmad, jolla tarina pyritiin kertomaan
niin, ettd se koukuttaa lukijan/yleison. Kirjojen, elokuvien ja niy-
telmien klassinen draaman kaari (googlatkaa kaaviokuvia draaman
kaaresta) koostuu seuraavista osista:

1. Kirjan alku

- Ldhtotilanne: Lukija saa kisityksen siitd, minki tyyppinen kirja
on kyseessi. Tarinaan mennéin sisiin paljastamatta vieli liikaa.

-  Esittely: Lukija tutustuu kirjan henkil6ihin, ympiristoon ja juo-
neen (paikonfliktiin).

2. Kirjan keskiosa

- Syventdminen: Piikonflikti saa lisdsyvyyttd ja sen rinnalla voi-
daan esitelld my6s sivukonflikteja.

- Kehittely: Vauhti kasvaa ja tarina muuttuu yhi jinnittivimmaksi.
Kaikki kootaan yhteen loppuratkaisua lihestyttiessi.
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. Kirjan loppu

Loppuratkaisu: Tarina saavuttaa huippukohtansa, kliimaksin.
Lopputaistelu.

Jddhdyttely: Vauhti hidastuu. Annetaan tarpeelliset selitykset
tapahtuneelle. Tarina kiertyy loppuun.

Vertaa PAX Loitsusauvaa klassiseen draaman kaareen —
noudattaako tarina siti?

Kommentti: PAX Loitsusauvan loppu ei tiysin noudata klassista
draaman kaarta. Voidaan sanoa, etti tarinan loppu on jo seuraavan
kirjan alku (uusi lihtotilanne ja PAX 2 Tuonenkoiran esittely)
Lisiksi koko kirja loppuu suureen loppukoukutukseen. Miti
piditte siitid? Keskustelkaa.
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